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डॉ. हषªलता पेटकर     

पाठ्यøम संयोजक           

   

 

िÿय िवīाथê, 

 आपको ÿÂयेक पý के िलए सýीय कायª करना ह§। आपको ÿÂयेक ÿĳ का उ°र भेजी गई अÅययन सामúी के 

आधार पर ही देना ह।ै कहé-कहé आपको अितåरĉ पाठ्यसामúी कì सहायता लेनी पड़ सकती ह।ै आप चाह¤ तो कायªøम 

संयोजक कì मदद पýाचार, ई-मेल, दरूभाष माÅयम से ल ेसकते ह§।  

 सýीय कायª शłु करने स ेपवूª आप िनÌनिलिखत बातŌ का Åयान रिखए। यह आपके िलए उपयोगी होगा 

1. योजना : सýीय कायō को Åयानपवूªक पिढ़ए। इनसे सÌबĦ इकाईयŌ का दोबारा अÅययन कìिजए। ÿÂयेक ÿĳ 

के िलए ÿमखु मĥुŌ को एक कागज पर नोट कìिजए। उसके बाद उÆह¤ øम दीिजए। 

2. संगठन : अपने उ°र कì मोटी łपरेखा बनान ेसे पहले अपना Åयान कुछ मĥुŌ पर क¤ िþत कìिजए। और उनका 

िवĴेषण कìिजए। ÿÖतावना और सारांश पर िवशेष Åयान दीिजए। 

क. तकª  संगत और ÿवाहपूणª हो, 

ख. वा³यŌ और अनु̧ छेदŌ के बीच ÖपĶ संबंध हो,  

ग.  आपकì अिभÓयिĉ, शैली और ÿÖतिुत सटीक हो। 

3. ÿÖतिुत : अपने उ°र से संतĶु होने पर इसका अंितम ÿाłप तैयार कìिजए। उ°र साफ-साफ A-4 कागज पर 

िलिखए और िजन मĥुो पर बल दनेा चाहते ह ैउÆह¤ रेखांिकत कìिजए। सýीय कायª कì एक छायाÿित अपने पास 

अिनवायª łप से रख¤। 

 

शभुकामनाओ ंके साथ, 

 

(डॉ. हषªलता पेटकर) 

पाठ्यøम संयोजक  

 

पी.जी.डी.सी.ए. सýीय कायª   

सýीय कायª करने के िदशा िनद¥श  
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PGDCA-01 Fundamental of Computer 
 

ÿĳ 1: कंÈयूटर के िवकास का इितहास तथा कंÈयूटर कì िविभÆन पीिढ़यŌ (Generations of 
Computers) का िवÖतार से वणªन कìिजए। 
ÿĳ 2 : कंÈयूटर के मु́ य घटकŌ (Control Unit, ALU, Input/Output Devices, Memory – 
RAM, ROM, EPROM, PROM, Flash Memory आिद) का वणªन कìिजए। 
ÿĳ 3: Primary Storage और Secondary Storage म¤ अंतर ÖपĶ कìिजए एवं िविभÆन Öटोरेज 
िडवाइस –(Magnetic Tape, Hard Disk, Floppy Disk, Optical Disk (CD, DVD), Zip 
Drive आिद का कायª एवं उपयोग बताइए। 
ÿĳ 4: सॉÉटवेयर के ÿकार (System Software, Application Software, Utility Software, 
Freeware, Shareware, Firmware) आिद को उदाहरण सिहत समझाइए। 
ÿĳ 5: कंÈयूटर म¤ डेटा िनłपण (Data Representation) तथा सं́ या पĦित )Binary, Octal, 
Hexadecimal) के łपांतरण को उदाहरण सिहत समझाइए। साथ ही ASCII, BCD, EBCDIC को 
ÖपĶ कìिजए। 
 

PGDCA-02 Operating System and Application Program 
 

ÿĳ 1: DOS का पåरचय देते हòए उसके इितहास, िविभÆन सÖंकरणŌ तथा DOS कì मलू संरचना FAT, 
फाइल एवं डायरे³टरी संरचना, űाइव नामका वणªन कìिजए। 
ÿĳ 2: Windows Accessories (Calculator, Notepad, Paint, WordPad, Character Map) 
तथा Entertainment सिुवधाओ (Media Player, Sound Recorder) आिद   का उपयोग समझाइए।  
ÿĳ 3: Linux का पåरचय, इितहास एवं ÿमखु सÖंकरणŌ का वणªन कìिजए। Linux और DOS म¤ मु́ य 
अंतर बताइए। 
ÿĳ 4: MS Word का पåरचय दतेे हòए दÖतावेज़ बनाना, सेव करना, संपादन (Editing) एवं फॉम¥िटंग 
(Paragraph, Header-Footer, Columns) कì ÿिøया समझाइए। 
ÿĳ 5: MS PowerPoint म¤ ÿेज¤टेशन बनाना, Öलाइड जोड़ना /हटाना , टे³Öट फॉम¥िटंग, एनीमेशन एवं 
Öलाइड ůांिजशन तथा ÿेज¤टेशन िÿंट करने कì ÿिøया समझाइए। 
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PGDCA-03 Programming Language 

 
 

ÿĳ 1. िनÌनिलिखत पर िटÈपणी िलिखए- 
Write short note for following-  

1) Constants 
2) Variables and Keywords 

ÿĳ 2. अåरथमेिटक ऑपरेटर एवं लॉिजकल ऑपरेटर को सोदाहरण के साथ समझाए। 
Explain the arithmetic operator and logical operator with an example. 

 
ÿĳ 3. लÈूस को सोदाहरण िवÖतारपवूªक से समझाए।ं 

Explain loops in detail with examples. 
 
ÿĳ 4.  फं³शन को सोदाहरण िवÖतारपूवªक से समझाए ं। 

Explain the function in detail with examples. 
 

ÿĳ 5. िनÌनिलिखत पर िटÈपणी िलिखए- 
Write short note for following-  
1) Ternary Operator 
2) Nested If 

 

PGDCA-04 Object Oriented Programming with C# 
 

ÿĳ 1. ³लास और ऑÊजे³ट ³या ह§? उदाहरण सिहत समझाइए। 
ÿĳ 2. कंÖů³टर और डेÖů³टर ³या ह§? उदाहरण सिहत समझाइए। 
ÿĳ 3. कले³शÆस (एरे, िलÖट और िड³शनरी) को उपयĉु उदाहरण सिहत समझाइए। 
ÿĳ 4. C# म¤ फ़ाइल ह§डिलगं ³या ह?ै उदाहरण सिहत समझाइए। 
ÿĳ 5. Create, Read, Update और Delete (CRUD) ऑपरेशन के िलए एक ÿोúाम 
िलिखए। 

 

 

 

  



6 
 

PGDCA 05 - Practical on C Programming  
 

   ÿÔ न 1: कंसोल Öøìन पर “Hello World !!!” सदंेश ÿदिशªत करन ेहतेु एक C ÿोúाम िलिखए।  
   ÿÔ न 2: scanf () फं³शन कì सहायता स ेÿाĮ दो Éलोट (Float)वेåरएबलके योग के िलए C ÿोúाम     
             िलिखए ।  
   ÿÔ न 3: scanf () फ़ं³शन कì सहायता से ÿाĮ इनपुट नंबर के धनाÂमक (Positive) या ऋणाÂमक    
         (Negative) होने कì जाँच करने वाला ÿोúाम िलिखए।  
    ÿÔ न 4:िकसी िदए गए नंबर के Palindrome होने या न होन ेकì जाँच करने के िलए C ÿोúाम  
            िलिखए।  
  ÿÔ न 5: िदए गए अ±र(character) के Öवर (Vowel) या Óयंजन (Consonant) होने कì जाँच करने  
           के िलए C ÿोúाम िलिखए।  
   ÿÔ न 6: सभी Arithmetic Operators (+ , - , * , / , %) का उपयोग करते हòए switch–case  
             आधाåरत C ÿोúाम िलिखए।  
    ÿÔ न 7: Nested if Öटेटम¤ट का ÿयोग करते हòए सभी Logical Operators के िलए C ÿोúाम    
               िलिखए।  
     ÿÔ न 8: 1 से 10 तक के सभी ÿाकृितक सं´याओ ंका योग िनकालन ेहतेु C ÿोúाम िलिखए।  
    ÿÔ न 9: for लपू का ÿयोग करते हòए 1 से 100 तक वे सभी सं́ याएँ िÿंट करने के िलए C ÿोúाम  
              िलिखए, जो 5 से पणूªतः िवभाºय हŌ। 
     ÿÔ न 10: do…while loop का उपयोग करके 10 का पहाड़ािÿंट करने हते ुC ÿोúाम िलिखए।  
     ÿÔ न 11:while लपू का उपयोग करके A से Z तक के अ±र िÿंट करन ेके िलए C ÿोúाम िलिखए।  
     ÿÔ न 12 : swap नामक function का उपयोग करते हòए दो int वेåरएबÐस कì वैÐयू आपस म¤  
                बदलने (swap) के िलए 

(a) तीसरे वåेरएबल का उपयोग करके, तथा 
(b) तीसरे वåेरएबल के िबना 

      C ÿोúाम िलिखए।  
    ÿÔ न 13: åरकसªन का उपयोग करके िकसी भी सं́ या का फै³टोåरयल ²ात करने के िलए एक C  
              ÿोúाम िलख¤।  
    ÿÔ न 14: एक ऐरे (Array) म¤ सबसे बड़ा तÂव (Largest Element) ²ात करने के िलए C ÿोúाम  
                िलिखए।  
    ÿÔ न 15: एक ऐरे म¤ मौजूद n मानŌ(number) को पढ़ने और उÆह¤ उÐटे øम म¤ ÿदिशªत करने के िलए  
               C भाषा म¤ एक ÿोúाम िलख¤। 
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PGDCA-06 Practical on Application program and C# 
 

ÿĳ 1. Student नाम कì एक Class बनाइए, िजसम¤ Name, RollNoऔर ID डेटा म¤बर हŌ। 
ÿĳ 2.एक Program िलिखए िजसम¤ Student Class का Object बनाकर डेटा इनपटु ल¤ और 
आउटपटु िदखाएँ। 
ÿĳ 3.ArrayListम¤ 5 शहरŌ के नाम जोड़कर Index के आधार पर डेटा ÿदिशªत कìिजए। 
ÿĳ 4. Windows Form Application म¤ Dictionary का डेटा DataGridViewम¤ 
ÿदिशªत कìिजए। 
ÿĳ 5. C#.NET म¤ एक Simple Calculator ÿोúाम िलिखए जो दो सं́ याओ ंका जोड़, 
घटाव, गुणा, भागकरे। 
ÿĳ 6. Relational Operators (>, <, >=, <=, ==, !=) का उपयोग करके दो सं́ याओ ंकì 
तुलना करन ेका ÿोúाम िलिखए। 
ÿĳ 7. Even और Odd सं́ या कì जाँच Modulus Operator (%) से कìिजए। 
ÿĳ 8.Ternary Operator (? :) का उपयोग करके दो सं́ याओ ंम¤ से बड़ी सं́ या िनकािलए। 
ÿĳ 9.Vote देने कì पाýता (Age ≥18) जाँचन ेका ÿोúाम िलिखए। 
ÿĳ 10. Factorial िनकालने का Function िलिखए। 
ÿĳ 11. Call by Value और Call by Reference का उदाहरण दीिजए। 
ÿĳ 12.Recursive Function का उपयोग करके Fibonacci Series िनकािलए। 
ÿĳ 13. Class और Method के िलए अलग-अलग Access Modifiers कैसे उपयोग िकए 
जाते ह§? 
ÿĳ 14. String को Integer म¤ बदलने का ÿोúाम िलिखए। 
ÿĳ 15. Celsius को Fahrenheit म¤ Convert करन ेका ÿोúाम िलिखए। 

 
PGDCA-07 Database Programming 

 
ÿÔ न 1: SQL ³या ह ैऔर RDBMS कì भूिमका समझाइए?  
ÿÔ न 2: DDL और DML कमांड्स म¤ अंतर बताइए।  
ÿÔ न 3: DBMS म¤ Data Integrity ³या ह?ै  
ÿÔ न 4: Primary Key और Foreign Key ³या ह§?  
ÿÔ न 5: SQL म¤ Stored Procedure ³या ह?ै 

 

  



8 
 

PGDCA-08 C# .Net with Window & Web Programming 

 

ÿĳ 1. C# म¤ ऑपरेटसª ³या होते ह§? उदाहरण सिहत समझाइए। 
ÿĳ 2. कंůोल Öटेटम¤ट्स (if, switch, loop) ³या होते ह§? उदाहरण सिहत समझाइए। 
ÿĳ 3. ASP.NET तथा C#.NET का उपयोग करके एक वेब एिÈलकेशन बनाइए। 
ÿĳ 4. ऑनलाइन रिजÖůेशन फॉमª के िलए एक ÿोúाम िलिखए। 
ÿĳ 5. ASP.NET तथा C#.NET का उपयोग करके एक लॉिगन फॉमª िडज़ाइन कìिजए। 

 

PGDCA-09 Internet & Web Page Designing 

 

ÿÔ न 1: इटंरनेट का िवकास : ARPANET से आधिुनक िडिजटल िवÔ व तक 

ÿÔ न 2: िन:शÐु क ई-मेल सेवाएं: िवशेषताएं और तुलना  

ÿÔ न 3: वÐ डª वाइड वेब का इितहास और िवकास  

ÿÔ न 4: वेब होिÖटंग के ÿकार और उनकì िवशेषताएं 

 ÿÔ न 5: HTML टैग और उनका वगêकरण 

PGDCA-10 Desktop Publishing 

 

ÿÔ न 1: Adobe PageMaker कì िवशेषताएं और उपयोग  
ÿÔ न 2: CorelDraw का पåरचय और उसकì िवशेषताए ं
ÿÔ न 3: फाइल फॉम¥ट: JPEG, TIFF, GIF, PNG– तलुना और िवशेषताएं  
ÿÔ न 4: एिडिटंग अÐू स का उपयोग करके िकसी उÂ पाद का िव²ापन तैयार कर¤ तथा उसके बारे म¤  
           िलख¤  
ÿÔ न 5: नवीनतम उपलÊ ध एिडिटंग टूÐ स जैसे Canvas और PowerPoint आिद के बारे म¤  
          िलख¤। 
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PGDCA-11 Project Work  

Pages: 

1. ÿथम पĶृ (Front /FirstPage) 
2. आभार (Acknowledgement) 
3. घोषणापý  (Student Declaration) 
4. पåरयोजना कायª िनद¥शक /पाठ्यøम संयोजक  का ÿमाणपý (Guide/coordinator) Certificate 

5. िवषय सिूच (Index) 
 
 

Sr.No. Content Page No. 
1 सारांश   
2 पåरचय  
3 ÿÖतावना  
4 िसÖटम åर³वाइरम¤ट  
5 िसÖटम िडज़ाइन  
6 अÐगोåरदम एवं Éलोचाटª  
7 लाभ  
8 सीमाएं एवं भिवÕय कì संभावनाए ं  
9 िनÕकषª  
10 संदभª सचूी  

  
 
पåरयोजना कायª उदाहरण : 

 ब§क खाता ÿबंधन ÿणाली (Bank Account Management System)  

 कमªचारी वेतन ÿबंधन ÿणाली (Employee Payroll System)  

 एटीएम िसमुलेशन ÿोúाम (ATM Simulation Program) 

 होटल बिुकंग ÿणाली (Hotel Booking System)   

 शॉिपंग काटª अनÿुयोग (Shopping Cart Application)  
 
 

 

 

 

 

 



10 
 

 

 

महÂवपूणª सूचनाए:ं   

 पåरयोजना कायª, ÿायोिगक कायª एवं िवषय से सÌबंिधत सýीय कायª िहदंी म¤ िलखना  अिनवायª ह ै. छाý केवल 
ÿोúािमंग भाषा /कोिडंग को यथावत अंúेजी म¤ िलख सकते ह ै। 

 ÿÔ न-पý 5 एवं 6 छोडकर सभी के 05 ÿÔ नŌ म¤ से िकसी 03 ÿÔ नŌ के उÂ तर दीिजए। 

 ÿÔ न-पý 5 एवं 6 म¤ 15 म¤ से कोई भी 10 ÿोúाम अिनवायª है। 

 ÿÔ न-पý 5 एवं 6 म¤ सभी ÿोúाम के सोसª कोड के साथ आउटपटु, अÐगोåरथम एवं Éलोचाटª अिनवायª है । 

 ÿÔ न-पý 5 एवं 6 ÿोúाम िनÌन ÿाłप अनुसार होना अिनवायª है : 
 

ÿĳ: scanf() Ĭारा िलए गए इनपटु नंबर के Odd (िवषम) अथवा Even (सम) होने कì जाँच करने के िलए C ÿोúाम 
िलिखए। 
Algorithm: 

1. ÿारंभ कर¤। 
2. एक पणूा«क सं´या num इनपटु ल¤। 
3. जाँच कर¤ िक num % 2 == 0 ह ैया नहé। 
4. यिद शतª सÂय है, तो सं´या Even (सम) ÿदिशªत कर¤। 
5. अÆयथा सं´या Odd (िवषम) ÿदिशªत कर¤। 
6. ÿोúाम समाĮ कर¤। 

Flowchart: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

START 

INPUT NUM 

NUM%2==0 

PRINT EVEN 
PRINT ODD 

FALSE 
TRUE 
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Program (Source Code): 
#include <stdio.h> 
int main() 
{ 
    int num; 
    printf("Enter an integer number: "); 
    scanf("%d", &num); 
    if (num % 2 == 0) 
    { 
        printf("The given number is Even."); 
    } 
    else 
    { 
        printf("The given number is Odd."); 
    } 
    return 0; 
} 

 

Output: 

Input: 
Enter an integer number: 12 

 

Output: 
The given number is Even. 

 

 


